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Introductie

Hoe kunnen we een digitaal prototype realiseren voor
Cardans Ervaringsplein dat voldoet aan de richtlijnen
van de WCAG en internationaal toegankelijk is?

Nadelen huidige ervaringsplein:

- Beperkte schaalbaarheid (Fysieke stations)

- Geen internationale beschiklbaarheid

- Gebruikersbeperkingen (Toegang tot stations)
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Feedback

- Design is iets te druk SCARDAN

Onzediensten v Branches ¥ Kennisbank v Overons v Contact NL|EN

- Speelse mag de hoofdrol hebben, maar moet Kleurenblindheid -
realistisch blijven. eze minigame moet je een bom onschadelijk maken terwijl je kleurel ent.

Maak de bom onschadelijk!

Gebruik de volgende instructie onder om de
bom onschadelijk te maken! Je ziet de bom
als iemand met rood-groen kleurenblindheid.
Klik op de draden in deze volgorde:

Geel Rood Zwart Wit

WV Waar moet je voor opletten bij kleurenblindheid in je ontwerp?
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Feedback

< CARDAN Onzediansion ~ Branches = Kennkbank ~ CwWrons ~  Contact NL|EN < CARDAN Onzediensten +  Branches v Kennisbank v  Owerone v

Stations: Stations:
——

A - B Test 1 Visuele 2 Au:ihie've' 3 Cogniti 4 i 5 Dyslexie & 1 Visuele

it P
beperking 2 beperking 3 beperking

4 Motoris'cha 5 Dyslexie &

beperking

Ervaar hoe het is om een Cerbrale

Visuele beperking

Deze mini-game laat je ervaren hoe het is om visuele
beperkingen te hebben,

Parese te hebben te hebben

Tijdens het van de je muis alle
kai
dropd
hoe beinvioedt het de gebruiker?
ropdowns Tijd: 00:00 EEEEEEEN e

EEEEEEE g 34 s o i RS

Entnknnt meestal vt dat smard holmaal gonn kieuren kan 7,

Gegevens invoeren - i oo i dapyce Meuren Mok te onderchden zjn

| N | - | N | - - - Waarom is kleurcontrast belangrijk
voor toegankelijkheid?
Hoe kan ik mijn website of

documenten toegankelijker maken
voor mensen met kleurenblindheid?

grenns In om g betabng ta voRosien.

Select one or more

Fusteods
Welke hulpmiddelen en
technologieén zijn beschikbaar voor

Probeer een stoel te mensen met kleurenblindheid?
reserveren in de bicscoop!

aera tdern t vroege o Or okt ot wen
3 Wanzan met deae sarcoaning neben vtk mosts mat fie
motoriek weardoor het bedienen vn sen muis of 1oetsenbord een utdoging kan Zin

Hoe kan ik mijn documenten toegankelijker maken voor mensen met
ADHD? °
<*CARDAN

Cabrukd oo % Zoeg voex anteson e nge tkisen
- Markest wer.

Welke hulpmiddelen en technologieén zijn beschikbaar voor mensen Digitale toegankelijkheid Cardan Contact
met ADHD?

g 20ls Treko, Todols en Fores: halpan et Structulr en focus TImars Pomodaeg-tachieken en teut-naar
SpaksoAware Maken informarie makkeijher te verweren

Sitemap

View votes

ontact@cardan.com
mensen naar +31 (0)88 500 4070

atures
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Doelgroep

Bedrijven en developers die de digitale toegankelijkheid voor hun gebruikers
willen verbeteren volgens de toekomstige WCAG 2.2 AA-richtlijnen.

Rijksoverheid
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Persona

Toegankelijkheid moet je niet
uitleggen — je moet het ervaren.

? CAR D AN voor iedereen een training.

Marieke van Dijk

- 4]
© Utrecht, Nederland
@ Teamleider Communicatie

Marieke is teamleider Communicatie bij een
hogeschool in Utrecht en zet zich in voor
inclusieve en toegankelijke communicatie.
Haar motivatie komt voort uit haar broer
met een visuele beperking, wat haar inzet
extra persoonlijk maakt.

Verwachtingen

- Een praktische, inspirerende ervaring die

toegankelijkheid tastbaar maakt.

- Follow-upmogelijkheden zoals trainingen

of quickscans.

- Informerende kennis over digitale

toegankelijkheid.



Customer Journey

Awareness Consideration Decision

Wilt meer te weten komen over Is er achter gekomen dat Cardan een Wil hun website verbeteren op het  Gaat door alle stations heen van het
toegankelijkheid ervaringsplein aanbied gebied van toegankelijkheid ervaringsplein

o T . *xok
=

® & ~~

Wil door Cardan geholpen worden
om door het ervaringsplein heen te

gaan

Weet nog niet hoe hij/zij dit moet
gaan aanpakken

Weet nog niet welke punten op hun  Beseft zich dat ze veel dingen missen
website er verbetering nodig hebben bij hun eigen website

Wil zijn website verbeteren op het Wil grasg de hulp van Cardan hebben Wil graag de hulp van Cardan hebben Wil graag de hulp van Cardan hebben
gebied van toegankelijkheid om hun eigen website te verbeteren  om hun eigen website te verbeteren  om hun sigen website te verbeteren

Motivations
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Interactieve
Designs/Prototypes

> |n de volgende sectie laten we zien hoe onze

interactieve designs en prototypes de fysieke
testervaring van Cardan vertalen naar een digitale

simulatie.

Prototype
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https://www.figma.com/proto/HOaKHvzGYPiUdqkCOMPzHC/Project-UX?page-id=35%3A3&node-id=46-41&viewport=2867%2C-26231%2C1&t=DVMbX4EdW0PLjTNV-1&scaling=scale-down-width&content-scaling=fixed&starting-point-node-id=46%3A41

Interactieve
Designs/Prototypes

Motorische filmpjes voorbeelden

Gegevens invoeren

Vul uw gegevens in om de betaling te voltooien.

Naam
K
Spierspasm en spel
Achternaam P P typ i
Probeer het woord zo snel mogelijk te typen!
Adres
Tijd: 20s
Scgre: 0
Postcode Start spel
spe

Verzenden
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Slot

We hebben interactieve stations ontwikkeld, elk
gericht op één specifieke beperking per type.

Wat hebben wij hiermee bereikt:
-  Beperkte schaalbaarheid is vermindert (Online mogelijkheid)
- Internationale beschikbaarheid mogelijk

- Gebruikersbeperkingen zijn vermindert
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