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> Introductie
> Feedback
> Doelgroep
> Designs & interactieve prototypes

Inhoud



Introductie
Hoe kunnen we een digitaal prototype realiseren voor 
Cardans Ervaringsplein dat voldoet aan de richtlijnen 
van de WCAG en internationaal toegankelijk is?

Nadelen huidige ervaringsplein:

- Beperkte schaalbaarheid (Fysieke stations)

- Geen internationale beschikbaarheid

- Gebruikersbeperkingen (Toegang tot stations)



Feedback
- Design is iets te druk

- Speelse mag de hoofdrol hebben, maar moet 
realistisch blijven.



Feedback
A – B Test

A B



Doelgroep
Bedrijven en developers die de digitale toegankelijkheid voor hun gebruikers 
willen verbeteren volgens de toekomstige WCAG 2.2 AA-richtlijnen.



Persona



Customer Journey



> In de volgende sectie laten we zien hoe onze 
interactieve designs en prototypes de fysieke 
testervaring van Cardan vertalen naar een digitale 
simulatie. 

Prototype

Interactieve
Designs/Prototypes

https://www.figma.com/proto/HOaKHvzGYPiUdqkCOMPzHC/Project-UX?page-id=35%3A3&node-id=46-41&viewport=2867%2C-26231%2C1&t=DVMbX4EdW0PLjTNV-1&scaling=scale-down-width&content-scaling=fixed&starting-point-node-id=46%3A41


Motorische filmpjes voorbeelden

Interactieve
Designs/Prototypes



Slot

Wat hebben wij hiermee bereikt:

- Beperkte schaalbaarheid​ is vermindert (Online mogelijkheid)

- Internationale beschikbaarheid mogelijk

- Gebruikersbeperkingen zijn vermindert

We hebben interactieve stations ontwikkeld, elk 
gericht op één specifieke beperking per type.
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